
Volles Programm! Samstag startet das 
GamesFestival26 durch 
Am 20. Juni 2026 findet das GamesFestival26 im Medienzentrum München (Rupprechtstraße 29) 
statt! Auf fünf Stockwerken feiern wir Spielkultur in allen Facetten: barrierearm, jugendgerecht und mit 
einem prall gefüllten Programm für jedes Alter. 

 
Das GamesFestival ist für alle Altersgruppen geeignet. 

Streamen lernen oder Verschwörungen entwirren 
Unter dem Thema Shortcuts geht es beim GamesFestival26 um kreative Hacks, neue Perspektiven 
und spielerische Lösungen. Das Programm spiegelt das wider und bietet für jede*n etwas: 
 

● Streamen lernen oder gleich selbst damit anfangen? Im Workshop mit Kim Fóri und Kora 
Hackl lernen Jugendliche die Grundlagen von Twitch und Co. und steigen gleich selbst ein. 

● Programmieren in Minecraft? Geht, mit Redstone. Joscha Giebelen bringt es uns bei! 
● Ob Games gegen Verschwörungserzählungen helfen oder sie verbreiten, finden wir 

gemeinsam mit Die Pastinaken heraus.  
● Die ersten Schritte ins Game Design zeigt Thorsten Zimprich, Professor an der IU. 
● Turniere spielen? Geht vor Ort nicht nur beim digitalen Fußball in EA Sports FC, sondern 

auch in Mario Kart – egal ob am Screen, in AR mit Live Home Circuit oder auf dem 15 
Meter langen Mario Kart Parcours. Mützen auf und los geht’s auf Clownsfahrrädern und 
Bobby Cars, bewaffnet mit Schildkrötenpanzern aus Plüsch! 

● Das Highlight des GamesFestival26 ist wie immer der GamesPreis, bei dem die besten 
Spiele des Festivals ausgezeichnet werden. Und danach wird Party gemacht. 



● Und noch viel mehr: Games machen mit dem Chat Game Lab, die neuesten Spiele antesten 
beim Pizza Playtest, Fighting Games gemeinsam spielen und und und… 

 
Wie immer gilt: Freier Eintritt für alle! Das gesamte Programm mit Zeitplan gibt es stets aktuell auf 
der Website des GamesFestivals. 
 

 
Im Programm des GamesFestival26 ist für jede*n etwas dabei. 

Über das GamesFestival: 
Das GamesFestival ist eine Veranstaltung der ComputerSpielAkademie (CSA) des Medienzentrum 
München des JFF – Institut für Medienpädagogik und des Bayerischen Jugendrings (BJR). Gefördert 
wird es durch das Stadtjugendamt der LH München und das bayerische Sozialministerium. Weitere 
Partner*innen sind u. a. Games/Bavaria, Munich Esports e.V., der Videospielkultur e.V. und Vivid 
Arise eSports e.V. sowie Tchaka des KJR München-Stadt. 
 
Weitere Assets und Bilder sind im Pressebereich zu finden.  
 
Für weitere Informationen und Anfragen wenden Sie sich bitte an: 
Pressekontakt: Ulrich Tausend 
E-Mail: gamesfestival@jff.de 
Telefon: +49 176 30 88 5351 
Website: www.gamesfestival.de 
Bilder, Logos: www.gamesfestival.de/presse 
Folgen Sie uns auf Social Media: 
Instagram, Bluesky, LinkedIn, Mastodon 

http://www.gamesfestival.de
https://gamesfestival.de/presse/
https://www.instagram.com/computerspielakademie/
https://bsky.app/profile/computerspielakademie.de
https://www.linkedin.com/company/gamesfestival/
https://mastodon.social/@computerspielakademie
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