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Reminder: Heute startet das GamesFestival25!

Ab heute Nachmittag konnt ihr das GamesFestival25 im FatCat (ehemaliger Gasteig, KellerstraBe 8a, 81667
Miinchen) erleben.

Ob ihr mit CastCrafter gemeinsam Kunstwerke in Minecraft bauen méchtet, immer schon einmal Dark Souls
per Augensensor steuern wolltet oder einfach nur Lust habt, die neusten Spiele anzuzocken und
Entwicklungsstudios aus Bayern kennenzulernen: Ab heute Nachmittag konnt ihr all das und noch viel mehr
im FatCat (ehemaliger Gasteig, KellerstralRe 8a, 81667 Miinchen) erleben. Das GamesFestival startet am
heutigen Freitag, dem 30. Mai ab 17:00 Uhr und hat das ganze Wochenende lang nicht nur Spielspal’

im Programm, sondern auch Wissenswertes aus der Welt der Games!

Unseen Stories fokussiert Demokratie in Games

Wahrend die Kids auf dem Showfloor spielen und in Workshops mehr Uber ihre Lieblingsgames lernen
koénnen, laden wir euch zum Herzstiick des diesjahrigen Themas ein: Das Panel Unseen Stories — Demokratie
und Games mit vorherigem Live Let’s Play und dem GamesPreis-Gewinnerspiel Vor[ur]teile am Samstag, 31.
Mai ab 17:00 Uhr. Dabei diskutieren unter anderem Nathalie Jacobsen vom Max Mannheimer
Studienzentrum, Professor Clemens Hochreiter von der Hochschule Fresenius und die Streamerin Ninilay
Uber demokratische Werte in Games mit dem Publikum.

Games fiir alle

Egal also ob Demokratiebildung, Barrierefreiheit, Retrotitel, Videospielmusik oder Playtests von Spielen, die
noch gar nicht veréffentlicht sind, das GamesFestival bietet fir jede*n etwas. Und das Beste: Der Eintritt ist
komplett kostenlos.

Uber das GamesFestival

Das GamesFestival25 wird von der ComputerSpielAkademie (CSA) und dem Bayerischen Jugendring veranstaltet. Die CSA
wurde 2019 vom Medienzentrum Miinchen des JFF — Institut fiir Medienpddagogik gegriindet und wird finanziell unterstiitzt
vom Bayerischen Staatsministerium fiir Familie, Arbeit und Soziales, dem Stadtjugendamt der LH Miinchen sowie
Games/Bavaria.
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